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Скъпи читателю, 

В поредния слънчев и топъл летен ден на един човек му хрумнало, че конкуренцията сред българските гейм 
списания не е достатъчно голяма и той се заел да поправи тази грешка... И ето го резултатът пред вас. Но какво 
ново и по-различно от другите списания за компютърни игри в България ще ви предложи този първи брой на 
"Компютърни игри"? 

Като за начало - прекрасен дизайн. Оформлението на списанието е радост за окото и ще направи впечатление 
дори на тези, които по цял ден се наслаждават на красивите графики на Опгва!, Оиаке и АПап!з. Това, което 
всички сте забелязали от пръв поглед, е обемът на списанието - само 20 страници. Но не бързайте да си вадите 
изводи, защото тук идва първото и основно отличие от другите списания - "Компютърни игри" ще излиза два (да, 
точно така - ДВА) пъти в месеца. По този начин ще бъдете много по-добре информирани за това, което излиза и 
предстои да излезе на геймърския пазар, защото тези, които сърфират из Интернет, знаят с каква скорост се 
роят нови и нови заглавия. Гейм индустрията се разви до такава степен, че почти всеки ден излизат нови игри 
(коя от коя по-стойностни), информация за предстоящи заглавия и какви ли не трейлъри и скрийншотове. Така 
ще научавате веднага всичко, което се появява в средата на месеца, без да се налага да чакате до следващия 
месец, за да разберете дали В!2гага са разкрили вече другите раси в МагсгайЗ, да прочетете какво става с така 
чаканата Оике МиКег Рогеуег или например да видите най-новите картинки от Мах Раупе. За да ги имате, трябва 
просто да сложите диска от списанието и ще ги намерите там. 

Даааа, естествено към "Компютърни игри" върви и СО (без него просто не може). Всъщност, списанието се 
продава само с диск. Той ще е пълен до дупка с последните излезли демота, невероятни трейлъри за предстоящите 
игри, скрийношотове за тях и не на последно място, разбира се, много полезни програми и последните ъпдейти 
за тях. Но само помислете - за един месец вие на практика получавате ДВА диска и 40 страници на цена, 
достъпна за всеки. 

На страниците на списанието ще получавате подробна информация за най-горещите заглавия от последните 14 
дена, за да разберете струва ли си да похарчите и малкото спестени пари за пълната версия на тази игра или е 
по-добре да изчакате. Рецензиите няма да са много обемни, но ще обхващат всички елементи от играта. 
Докато разгръщате списанието ще забележите липсата на плакат, но и тук има изненада - вместо плакат ще 
намерите стикери от любимите игри, които можете да залепите където си искате - страхотно, нали!?! Ако един 
геймър, който си купува редовно списания за компютърни игри, лепи плакатите от тях по стените, сигурно отдавна 
вече е облепил цялата си стая - включително и тавана, и вече се чуди къде да ги слага 4). Докато лепенките ви 
дават възможност да гледате кадър от любимата си игра където си поискате - на чина в училище, на раницата и 
други подобни шашави места. Но стикерите ще имат и друга - по-важна (за вас) роля. Във всеки брой ще има по 
една специална лепенка. Ако съберете всички такива специални стикери, ще имате възможност да участвате в 
голяма томбола със страхотни, ама наистина СТРАХОТНИ награди. 

Из страниците ще откриете и така желаните от много от вас кодове за най-нашумелите игри. Тук обаче ще 
можете да ги изрязвате и по-този начин, вместо да мъкнете със себе си цялото списание, отивайки в близкото 
клубче, взимате си само страницата с паролите и готово! А пък ако някой приятел каже: "Дай ми кодовете за 
Саптадеддоп 2000", просто му подавате листчето и спокойно си дочитате оставащите страници. 

“Компютърни игри" тепърва започва своя път към геймърските сърца и ще се усъвършенства с всеки изминал 
брой. Надяваме се, че с вашата безценна помощ и съвети списанието ще става все по-добро и по-добро. Затова 
драснете някой ред до адреса на списанието - какво ви харесва, какво искате да се промени, какво да има в него 
и т.н. Всяко мнение ще бъде прегледано и ще ни помогне да превърнем "Компютърни игри" в това, което вие 
самите искате да бъде, защото в крайна сметка списанието се прави за ВАС - тези, които осъмват пред компютъра 
с поредния хит. 

Е, това е. С нетърпение очакваме вашите читателски мнения, от които силно се нуждаем. 

Приятно четене и още по-приятно геймене!! 


„Нови Игри 
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Някои казват, че приключенската игра е 

мъртва или поне бързо залязва, но има 
изгледи това да се промени през 2001 година, 
когато Майе тегастуе ще пусне Муз? И: Ех- 
Пе (изгнаник), последната игра от безспорно 
най-успешната за всички времена поредица 
от приключенски игри. 
Действието се развива десет години след 
края на Нмеп: Тпе з5едие! То Му -второто 
творение от поредицата. Атиз и Сайеппе, 
съпрузите, които геймърите спасяваха в 
първите две игри, сега си живеят спокойно в 
новия си дом, Тотайпа, заедно с 
дъщеричката си Уеезпа. Надеждата им е да 
изживеят живота си в мир и покой, но 
разбира се, това няма да стане. На сцената 
се появява нов злодей, чиято роля се играе 
от Вгад Оош!, между другото, номиниран от 
Академията за филмово изкуство за 
участието му в небезизвестния сериал 
"Вавилон 5". Това е човек, който е прокуден 
от родината си от синовете на Атгив - 5иги5 и 
Аспепаг и сега дири отмъщение. Задачата на 
геймъра е да изследва пет изцяло нови епохи 
и да разреши нови загадки, за да разбули 
истината, криеща се зад замисъла за мъст 
на този изгнаник. 


В момента играта се разработва от Ргез!о 
9519105 - реализаторите на Заг Тгек: Надеп 
Ем! и Те Уоитеутап Рго|ес! 3: Гедасу о? 
Тте. Муз: Ехпе ще съдържа много от 
това, което любителите на Муз! и Нмеп 
харесваха в тези игри: оригинална сюжетна 
линия, нова заобикаляща среда за 
изследване и загадки за разгадаване - 
плюс нова технология за навигация, която 
подобрява интерактивността със света на 
играта. Обещават ни и първокласен 
саундтрак. Муз! Ш: Ехйе няма да види бял 
свят по-рано от първото тримесечие на 
2001. 


пазар през първ 


Зауев : на 
Малко по малко, Еох |тегасНуе предоставят 
скрийншотове и информация за новата си 
очаквана екшън-приключенска игра, Вийу е 
Уатрие Зауег (в превод - Бъфи, убийцата на 
вампира). Ще ви разкажем малко пикантни 
новости относно сюжетната линия и 
особеностите на играта. 


Старият вампир Гафасп си живурка в ада, 
спомняйки си дните, когато демоните и други 
зли създания се разхождали свободно по 
земята. Нейтош! - входният пункт за злото 
в нашия свят - наскоро е бил затворен от 
Вийу и нейните човешки отряди, но целта на 
Габасп е да види Нейош! отново отворен, 
този път завинаги. Естествено, Зауег и 
нейните приятели просто трябва да направят 
нещо по въпроса... 

Играта Вийу е Матре Уауег ще отведе 

играчите през много от местата, познати на 
любителите на хитовите телевизионни 
сериали: училището Зиппуда!е; любимото 
свърталище Вгопге; домът на Вийу; и разбира 
се, гробищата Зиппуда!е. Докато се бори с 
множеството твари, появяващи се на пътя Й, 
Вийу ще прилага своите бойни умения, за да 
обезглави зомбитата или да превърне в прах 
вампирите. Наред с това ще прилага вещина 
и умение при унищожаването на враговете, 
като например да счупи прозорец, за да 
изложи вампира на убийствената за него 
слънчева светлина или да зареди пръскащия 
пистолет със светена вода, за да създаде 
смъртоносен проливен дъжд. Няма да се 
налага обаче Вийу да воюва сама със силите 
на злото. Феновете на поредицата ще се 
радват да узнаят, че тя ще разчита на 
помощта на У/Шому, Хапдег, Согдейа, Ог, Ап- 
деи Сев. 
Както е при всяка истинска екшън- 
приключенска игра, Вийу и нейните приятели 
ще трябва да се справят не само със 
зловещите замисли на Габасп. Създателите 
на играта обещават достатъчно сюжетни 
линии и интриги, За да ангажират вниманието 
на геймърите часове наред, като ще има също 
и загадки за разгадаване и множество 
взаимодействия с действащите лица в 
процеса на унищожаване на изверга. 
Очаквайте Ви у е Уапорие Зауег на хитовия 
ото тримесечие на 2001г. 


да 


КОМПЮТЪРНИ 


костюми. Голямата депресия в Америка е в 
разгара си, но на фона на това мафиотските 
семейства стават все по-богати и по- 
влиятелни. Работейки за семейство Салиери, 
вие имате шанса да се издигнете в 
йерархията на подземния мафиотски свят в 
30 екшъна на Таопбой. 


Тук ще изследвате 30-тина квадратни 
километра в типичен американски град от 30- 
те, изпълнявайки задачите, поставени ви от 
вашия шеф - дон Салиери. Основните мисии 
са 20, като всяка от тях е с по няколко 
подзадачи. Понякога ще се наложи да карате 
някое от над 60-те различни превозни 
средства, например Моде! Т или Воайяег, или 
да използвате оръжия като Тотту бип или 
Сой 1911, за да свършите съответната 
работа. Ще бъдете въвличани в не особено 
привлекателни поръчения като улични 
сблъсъци, преследвания с коли и престрелки, 
но ако успеете, ще се издигнете от обикновен 
стрелец (разбирай пушечно месо) до човек, 
на когото завиждат и от когото се страхуват. 
Пространствата в играта са рендерирани с 
помощта на енджина пзапйу 2 и в тях е 
обърнато “сериозно внимание на 


историческите детайли и типичния стил от 
този период, като например китайският 
квартал и местното летище, както и разни 
места като луксозни хотелски стаи и 
западнали барове. 


Освен сингъл-плеър кампанията, Мапа 
предлага и мултиплеър поддръжка; ще имате 
възможност да се сражавате с противници 
по Интернет и в локална мрежа в един от 
седемте мултиплеър режима. Майа ще излезе 
за РС платформата през първото тримесечие 
на 2001г. 


ти жак океле 


-. 


МАМИ ЧРЯЦ 


сагдавз 
Жанр: историческа стратегия в реално време 
Системни изисквания: Репит 200, 32 МВ 
ВАМ (за препоръчване 64 МВ), звукова карта. 


"СоззасКв - Ешгорвап Магв" (Казакско- 
европейски войни) е стратегия в реално 
време, в която са включени ясно изразени 
елементи от игрите със симулация на живот. 
Ресурсите са закопани по много по-сложни 
начини, отколкото в Аде о! Етриез, 
технологиите се изследват и във войсковите 
части се записват новобранци. За 
извършването на всичко това са необходими 
шест различни сурови материала. 

Подобно на Аппо 1602, трябва да бъдат 
издигнати множество цивилни и военни 
постройки, за да се постигне максимално 
развитие в национален мащаб. Геймърът 
контролира съдбата на една от 16-те 
исторически нации от 17-ти и 18-ти век. За 
получаването на пълноценно удоволствие от 
играта допринасят четири просторни 
кампании, единични исторически сценарии 
и допълнителен генератор на карти. 
Графичният енджин е способен да рендерира 
до 8000 единици на една карта без накъсване 
и без 30 ускорителна платка. 


Характеристики: 
- 30 декори с реалистични тактически 
сблъсъци (балистичен обсег и т.н.) 


една игра. 

: ници, рендерирани в 16 посоки, 
плавателни съдове (кораби) в 64-посочна 
анимация без накъсване 

- 16 исторически нации. Алжир, Австрия, 
Англия, Франция, Прусия, Холандия, Пиемонт, 
Венеция, Полша и т.н. с техните присъщи 
архитектурни и военни стилове 

- две технологични ери - 17-ти и 18-ти век 
- повече от 300 технически надстройки 

- формация на войсковите части 

- 6 вида ресурси - храна, дървен материал, 
камъни, злато, желязо, каменни въглища 

- военните части използват ресурси по 
време на битка (желязо и каменни въглища) 
- динамичен 100-о!-маг (визуален обхват) 

- вражеското цивилно население и цивилни 
сгради могат да бъдат завладявани 

- един самоучител (3 мисии), 4 кампании (с 
общо 32 мисии), 10 единични сценария, 12 
исторически битки, 

- генератор на случайни карти 

- до 8 геймъра в локална мрежа или по 
Интернет 

- не се изисква 30 ускорителна платка 


14 
п; 


"СоззасКз комбинира стратегия-симулация 
на живот а ла Аппо 1602 с битки в реално 
време в невиждани досега измерения", казва 
Фриц Ефенбергер, мениджър на проекти в 
бойууаге Оеуеортеп! СОМ А. "Наред с това, 
играта е много приятелски настроена към 
начинаещите чрез нейните формации на 
войсковите части и подобрен изкуствен 
интелект... при това корабите са определено 
най-красивите в целия жанр!" 


216. аз91С Т1Т - пристига във 
версия за РС 


Упмегва! 1легаспме Зибоз и Копат! ще 
пуснат Чигаза с Рагк 3 за текущите 
платформи, както и за тези от следващо 
поколение. 


Чигазвкс Рагк 3 ще приеме формата на екшън- 


„ приключение и ще бъде разработена за 


конзолни, РС и Папдпе!й платформи. В 
бъдеще ще се анонсират и други игри, 
базирани на този > "динозавърски 
франчайзинг", с разширения за онлайн и 
безжични платформи. 


сре поооп рвоаесс 


Докато Лунната корпорация (ипаг Согрога- 
Боп - | С), Евроазиатската династия (Ешгазап 
Пупаяу - ЕО) и Съединените цивилизовани 
щати (Опйед Смигед За - ИС5) воюват 
до пълно опустошение на родната планета, 
на Луната се провежда един секретен 
изследователски проект. Знае се само 
неговият код ..."Рго|ес! ХипПай!. За да 
разбере защо Лунната корпорация в толкова 
обсебена от този проект, към Луната се 
отправя една голяма армада от космически 
кораби на Съединените цивилизовани щати... 


"Тпе МООМ Ргоес!" върви паралелно с 
ЕАВТН2 150-Езсаре от Ше Вие Рапет, 
награждаваната бестселър-стратегия в 
реално време на ТорМаге |птегасЦмв. 
Сблъсъкът между ИС5 и |С се извършва в 
напълно различна среда на игра - чисто нова 
история с кампании, нови единици, сгради, 
музикални парчета и още много, много други 
неща. Всички тези елементи се комбинират, 
за да направят от "Те МООМ Ргофес! едно 
абсолютно ново и завладяващо преживяване 
във вселената на ЕАНТН за геймъри от 
всякакви възрастови групи. Но това не е 
всичко, което тази игра може да предложи 
на геймъра. Има множество допълнителни 
материали - разширен редактор на карти с 
неизброимо количество нови обекти и 
текстури, както и инструмент за създаване 
на ваш собствен банер и интерфейси на 
играта. Ако това все още не е достатъчно, 
налице е "Еап!С" - езикът за създаване на 
скриптове за дизайн на индивидуални 
кампании и редактиране параметрите и 
поведението на единиците... списъкът 
продължава още и още... 


няма да е готова до коледа. 
Пускането в продажба на Васк 8, М/пИе се 
отлага от 10 ноември 2000г. за пролетта на 
2001г. 

Въпреки че не са направени никакви 
официални съобщения, от Нестопс Ай 
казаха следното: 

"Това е особено важна игра и всички ние 
искаме тя да бъде перфектно изпипана за 
потребителите. Ето защо заделяме малко 
повече време, за да се убедим, че сме 
включили всичко, което трябва да бъде 
включено и за да гарантираме, че цялата игра 
е тествана както трябва. Не е нужно да 
избързваме с този продукт - бъдете сигурни, 
че когато се появи, играта ще е всичко, което 
публиката е очаквала от нея". 

Питър Молиньо пък каза следното: 

"Васк 8 У/пИе винаги е била страшно 
амбициозен проект, което заедно с нашето 
желание да направим играта възможно най- 
добра, ни накара да вземем решение да 
удължим разработването й с още четири 
седмици, за да развием пълния й потенциал. 
Това означава, че графикът на Попйеад е 
малко забавен. „Надяваме се и 
възнамеряваме да предоставим на Еестопс 
Айв версия за финално тестване на 9 
октомври. След това датата на излизане ще 
зависи до голяма степен от процеса на 
тестване и собствения график за пускане в 
продажба на Еескотс Ай. Следователно 
има вероятност Васк 8, М/ПИе за РС да бъде 
публикувана в началото на 2001г. Давам си 
сметка, че това са разочароващи новини не 
само за всички от Поппеай, но да се 
надяваме, че пресата и публиката ще приемат 
факта, че тази ситуация се дължи на големия 
мащаб и обхватност на Васк 8. М/НИе". 


огаво ТТ дрс зес 


Добре е феновете на ОаБо да започнат да 
спестяват, тъй като от ВП2гагд съобщиха, че 
Огаво 1 Ст: бе! ще бъде по магазините в края 
на месец октомври. 

Тази специална колекция ще включва 
бестселъра ОаБо |, пълната версия на 
оригиналната и награждавана Оро, както 
идва официални стратегически пътеводителя 
(отпса! Сао |! 5атеду Сшде от Вгадубатев 
и О са! Сао бтатеду Сшде от Рята Ри- 
бита). 

ктодоопо апоев рше - 


бета тест 


Днес (21 септември 2000г.) от Сатеппа о? 
Оеуе!орегв съобщиха, че процесът на 
селекция на бета тестери за Кпадот Опдег 
Нге е приключен. Кодот Опдег Еге ехибрид 


но 
„ разработена от Рнатадгат 14. : 


динамична стратегия в реално време с 
елементи на ролева игра и три уникални 
режима, включително онлайн игра. 

Само за два дни хиляди опитни геймъри 
посетиха адреса ПНр://рета.дойддатез.сот/, 
за да получат шанса да се включат в бета 
теста на играта. Бяха избрани 500 геймъри, 
които ще бъдат уведомени за тяхното 
избиране като официални бета тестери на 
Кподот Опдег Ние. 

"Благодарим на всички, които участват в бета 
теста на Кладот Ипдег Не", каза Девин 
Уинтърботъм, мениджър по качествения 
контрол в байеппа о! Оеуе!орегв. "Те 
наистина ни помагат да подобрим още повече 
тази чудесна игра". 


поеса! деав зопо 


става златно заглавие 


Мсгозой съобщи, че Мета! Сеаг Ход РС, РС 
версията на най-продаваната конзолна игра 
на Копапт, е станала златно заглавие. Това 
означава, че продуктът е завършен и се 
очаква да напълни рафтовете на магазините 
в Съединените щати в края на този месец. 
Мета! беаг зоП4 РС е базирана на 
оригиналното конзолно заглавие, като са 
добавени различни нови характеристики, 
например графика с висока разделителна 
способност, режим на игра от първо лице, 
както и възможност за записване на играта 
по всяко време. За още по-голяма дълбочина 
на геймплея са включени всички мисии от 
оригиналните Мейа! Сеаг бой и Мейа! Сеаг 
боП4 МВ М580пв. 

В самата игра геймърите влизат в ролята на 
пенсиониран ветеран от специалните сили 
5оП9 ЗпаКе, като се опитват да освободят 
секретна оръжейна база в Аляска от банда 
безпощадни терористи. Въоръжени само с 
чифт бинокли и мрачна непоколебимост, 
геймърите трябва да освободят заложниците 
и да спасят света от ядрено унищожение, 
преди да изтече определеното време. Но 
опасността дебне от всеки ъгъл, а наоколо 
бродят врагове със смъртоносен изкуствен 
интелект. Със своите множество напрегнати 
мисии Мейа! Сваг зо! РС грабва феновете в 
тайни операции и вълнуващ екшън, който 
гарантира незабравимо преживяване. 


погосоа2 поаодтезв ез 


Мюоуп Мадпевзв 2 беше представена на 
Фестивала на феновете на Ферари по време 
на 0.5. Гран При - на пистата в Индианаполис. 
Моууп Мадпезв 2 е продължение на М!9- 


седалище в Корея. Играта ще предложи 


„ Фестивалът на феновете на Ферари на Ц.5. 


Гран При, който привлече 20 000 посетители, 
е спонсориран от местната радиостанция 
МВС 1070. Местната радиознаменитост 
Дейв "Тпе Кпо" Уилсън предизвика всички 
евентуални състезатели да премерят сили с 
него на една игра с Мюоуип Майпезз 2. 
Мооууп Мадпезв 2 беше представена също 
така заедно с ВММ/ Ми! Соорег на автошоу в 
Париж, което се проведе от 29 септември до 
1 октомври. Автошоуто в Париж е третото 
по големина в света, което се слави с хиляди 
посетители всяка година. Освен това, М19- 
Томп Мадпезз 2 се анонсира и на 
състезанието Веене Кайу Сир на пистата в 
Атланта на 30 септември. Веейе Кайу Сир в 
част от състезанието Рей Ге Мапв, деветият 
етап от сериите Атепсап Ге Мапз. И двете 
коли - ВММ/ Ми! Соорег и МУ Веейе, са 
включени в списъка с автомобили на М19- 
Гоу Мадпезвз 2. 


Предстои излизането на 
езсаре рвопо пооюКкеу 


191апо оОепоо 

ЦисазАйв се подготвят да пуснат в близките 
2 седмици годна за игра демо версия на Е5- 
саре Кот Мопкеу |5апд. Очаквайте още 
информация от нас - разбира се, ние ще ви 
предоставим демо-то веднага след неговото 
излизане. 


заооеп зсвю(Кке 
излиза в края на октомври 


СОМ Зоймаге съобщиха, че международната 
поява на тяхната предстояща военна 
стратегия в реално време Зиддеп 5#1Ке е 
насрочена за 27 октомври 2000г. Най-късно 
на тази дата Зиддеп 5 Ке ще бъде на 
разположение в повечето страни. В момента 
биддеп 5Ке се предлага в Германия. Освен 
това, в началото на октомври в Германия 
трябва да бъде издадена официална книга с 
решения на играта, а до края на този месец и 
за международната версия. 


След като родителите на едно момиче са 
убити при трагични обстоятелства, то 
прекарва по-голяма част от живота си при 
настойници, но след известен период на 
привилегировано и безоблачно 
съществуване изпада в немилост. Скоро 
открива, че е доста добра в джебчийството 
и за нула време прилага своите умения за 
работа по петопръстната система. Няколко 
години живее като проспериращ млад 
крадец, но един прекрасен ден животът й се 
променя внезапно и завинаги. При опит да 
преджоби един непознат тя е заловена, 
смъмрена и оставена да си ходи по живо по 
здраво (заедно с часовника на добрия 
човек). Без нейно знание обаче непознатият 
(който по случайност е член на ОМПУ - 
международна антитерористична агенция) е 
поставил проследяващо устройство. 
Връщайки се у дома, Кейт Арчър бива 
посрещната от същия този човек и в знак на 
признание за проявените умения й се дава 
шанс за ново бъдеще като оперативен 
работник в организацията ОМПУ. От тук 
започва играта Мо Опе Пмез Рогеуег (Никой 
не е вечен) - най-новото и най-значимото 
творение на студията Мопо!!. 

Агент Кейт Арчър посещава екзотични места 
по целия свят, въоръжена както с 
конвенционално, така и с експериментално 
оборудване, за да се справи с най-прочутите 


терористи в света. 
Както показват скрийншотовете, ще имате 
на “| разположение предостатъчно 
конвенционални средства за разрушение - 
пистолети, автоматични пушкала и другата 
обичайна машинария. Сред целите, срещу 
които ще насочвате всички тези играчки, са 
над 20 печени агенти на НАКМ (като 
показаната по-долу Инга :-), наред с легиони 


„КОМПЮТЪРНИ. 


ТОТ га тУ 


олейЕссвиес 


ТЕСНМОГОСУОЕМО 


ИСТОРИЯ И ИГРА 


от типичните черни нинджи, главорези с 
фесове и други идентични функционери, 
облечени в униформи, хитроумно кодирани 
с цвят. Накрая за онези, които държат на 
подобни неща (вие си знаете), от Мопойп 
обещават и присъствието на "готини самки 
на възраст за женене". 

В играта има 15 мисии. За да бъдем точни, 
всяка от тях е разделена на по 2-5 нива, в 
различни места по широкия свят - от Мароко 
и Карибите до Германия и Алпите. Освен това 
има тренировъчни мисии и 10 мултиплеър 
карти. Темата ще бъде малко встрани от 
шпионски екшън - например освен арсенал 
от над 20 различни приспособления от сорта 
на папка, изстрелваща ракети и миниатюрен 
комплект принадлежности за запояване, ще 
има също и експлодиращо червило, 
киселинен парфюм и, разбира се, т.нар. Р- 
421 Саптме Регзиадег (кучеподобен 
инструмент за убеждаване и вразумяване), 
познат още като робот-пудел. 

Докато напредвате във всяко от нивата, ще 
можете да увеличавате възможностите на 
вашия герой чрез събиране на различни 
приспособления за разузнаване, 
разположени на произволно избрани места. 
На базата на процента събрани елементи, 
рейтингът на вашата мисия ще позволява на 
Арчър да става все по-умела в определени 


области (което пък ще улесни многократно!" 


вашата задача). 
В МОШЕ размахването на различни 
огнестрелни оръжия не е единствения начин 


за приключване на мисии - прикритието и 
Гарет лаавалииетааииибааааоааоиааааротлолаа потопа ва дааа Залата 


стратегията също се възнаграждават. Когато 
сте изправени срещу охранителни камери, 
кучета-пазачи, заключени врати, сложни 
планове на сгради, мързеливи пазачи и дори 
прегладнели акули, по-добре опитайте да 
приложите някои по-различни стратегии, ако 
искате да отървете кожата. От Мопо А 
обещават изключителен А! и над 1 000 реда 
диалог за Кейт и нейните противници. МОЕ 
не се очертава като стандартен зПоотег, 
затова се настройте да чуете интересни 
парчета, както и да видите някои 
ексцентрични герои: 


ИМЕ: Инге 
АЦИОНАЛНОСТ: Германка 
ЪЖНОСТ: Собственик на 
нощен клуб 
ПРИНАДЛЕЖНОСТ: Вероятно 
агент на Н.А.В.М 
МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ: Бремен, 
Западна Германия 


Биография: Поради далечната й роднинска 
връзка с прочутия композитор Рихард Вагнер, 
като дете Инге е била подложена на огромен 
натиск да стане оперна певица. За съжаление 
тя се оказала пълен музикален инвалид без 
всякаква надежда да успее в това начинание. 
Въпреки това, нейните упорити родители 
окуражавали Инге толкова безпощадно, че 
непрестанните ласкателства в крайна сметка 
я | превърнали в самовлюбена, 
невротизирана, дива ис недостатъчен талант, 
за да си вади хляба с избраната от нея 
професия. Според слуховете тя влязла в 
престъпния свят просто за да 
свърже двата края. 


ИМЕ: Волков 
НАЦИОНАЛНОСТ: Руснак 
ДЛЪЖНОСТ: Директор на 
сцените 
ПРИНАДЛЕЖНОСТ: > Вероятно 
агент на Н.А.В.М 
МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ: За 
оследен път забелязан в Маракеш, Мароко 
ДОСИЕ: Волков не е обременен с такива 
неудобства като страст или съчувствие. 
Неговите мотиви произхождат от чисто 
интелектуално любопитство. Той е избрал 
криминалния начин на живот, защото намира 
това за интересно, а не заради някаква 
враждебност срещу властта. Той е 
прекрасен, изобретателен човек, а 
единственото му слабо място е неговата 
вродена научна любознателност. 
МИНАЛО: Волков е роден в Камчатка през 
1921г. До 8-годишна възраст той се е 
отличава като академично чудо и 
гросмайстор, а също така си спечелва лоша 
слава за това, че тренира различни техники 
за мъчения върху домашните любимци на 
съседите. През 1937г. постъпва в НКВД и 
служи като надзирател в Гулаг близо до Киев. 
Следите му се губят по време на войната, но 
малко след това излиза на бял свят на служба 
в СМЕРШ. Той е персонално отговорен за 
екзекуцията на повече от хиляда шпиони и 
съветски дисиденти. През 1961г. в провалил 
се опит за убийство губи едното си око, 
успява да избяга, като се хвърля от 20 
метрова скала в ледено студена река. 
Предполага се, че е оцелял, тъй като тялото 
му не в открито. Последните следи на Волков 
водят към организация, наричаща себе си 
НА.В.М. 
ИМЕ: Армстронг 


---- 


НАЦИОНАЛНОСТ: 
Шотландец 
ДЛЪЖНОСТ: Експерт по 
разрушенията 
ПРИНАДЛЕЖНОСТ: 
Вероятно агент на Н.А.В.М 
МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ: 
Неизвестно 

ДОСИЕ: Роден в Глазгоу, Шотландия през 
1925г. На младини често си има 
неприятности поради склонност към 
побоища. По всичко личи, че е бил 
добродушен, приятен младеж, който е влизал 
в бой само при желание от страна на своите 
опоненти. Изключен от няколко училища, 
преди родителите му да го пратят във военна 
академия. 

По време на войната е служил като сапьор 
във Франция и Германия. Задълженията му 
се простирали от обезвреждане на мини до 
разрушения и саботажи. Официално е 
мъмрен по множество поводи заради 
безразсъдните си лудории. Най-популярната 
около него легенда е за един мост, който той 
успял да разруши само с лопата и ръчна 
граната. Останалото свършил един нацистки 
влак с боеприпаси. Когато стигнал до слабата 
част на моста, цялото съоръжение рухнало. 
Повечето негови арести след края на войната 


дж! драми таарааиат 


са предизвикани от шумни кавги на публични 
места. 


ИМЕ: Бруно Лаури 
НАЦИОНАЛНОСТ: Англичанин 
ДЛЪЖНОСТ: агент 
ПРИНАДЛЕЖНОСТ: ОМПУ 
МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ: някъде в 
Европа 

Някога Бруно е бил елегантен 
британски супершпионин, но 
стилът на живот и времето са 
казали своето. Преди да 
срещне Кейт, той се състарявал 


бързо, съсипван от цигарите, алкохола, 
жените и адреналина, но въвеждайки я в 
тънкостите на занаята, той намира своето 
избавление. Сега Бруно живее главно за Кейт 
- за да я защитава и напътства. Кейт гледа на 
Бруно като на свой покровител и вероятно 
като заместител на своя собствен баща. 

В заключение Мо Опе Пмез Рогеуег е доста 
забавна игра (стига да нямате нищо против 
робота-пудел) още повече, че Мопо 0 вече 
са доказали своята способност за 
осигуряване на добро зпо!е-рауег 
преживяване. Но дали играта е достатъчно 
свежа, за да не изгние по рафтовете? Само 
времето ще покаже. 
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ИЗИСКВАНИЯ 

300 МНг Репнит |! 
УМпдомув 95 / 98 / 2000 / 
МШептиг Еф Поп 

64 МВ ВАМ 

ЗМВ 30 видео ускорител 
16-битова звукова карта 
Омес“ 7.0 

250МВ свободно дисково 
пространство 


ИСТОРИЯ 


Саптадеддоп ТОВ 2000 (ТОВ - Тпе Оват Касе) 
е следващото заглавие от поредицата 
“ Сагладейдоп, завоювала редица награди. Но 
имайте предвид ... това не е продължение. Този 
път Сагладеддоп пренаписва правилата и ще 
положи стандартите, които другите ще следват. 
Но нека първо разберем от къде води началото 
си всичко това... 

В началото на 21-ви век супербогатите 
управляват цялата планета. Постепенно те се 
оттеглят от залетите с престъпност помийни ями, 
в каквито са се превърнали големите градове. 
Благодарение на несметните си богатства те са 
създали своя версия на рая - разделени градове, 
наречени "ЗиБатез", защитавани от техни 
собствени полицейски сили. В т.нар. ЗиБа!е5 
богатите живеят в изолиран свят на красота и 
спокойствие, забравили за угнетените човешки 
маси, отчаяни и оставени без всякаква надежда. 
Бъдещето е нерадостно за хората, оставени да 
гният в гетата. Неравенството поражда все по- 


: Адосргретанветаниие ска с 


растяща омраза и гняв, водещи неизбежно до 
насилие. Ако това насилие си оставаше в 
рамките на гетата, жителите на "5иратез" 
| (наречени Зибагопз) нямаше да реагират - в края 
| на краищата, те въобще не смятат за човешки 
същества недоволните маси, от които са 
избягали. Но насилието е вън от контрол. Един 
бирайоп е прегазен и ограбен. След като години 
наред са игнорирали останалата част от 
човечеството, Хибайопз реагират с характерното 
за тях брутално насилие. Разбира се, техният 
план за самозащита е най-ефективният в ценово 
отношение. бибакопв решават, че най-добрият 
начин да спрат тълпите е да се отърват от тях 
завинаги ("Има хора - има проблем. Няма хора 
- няма проблем" - Сталин). Те заповядват на 
своите лични сили за сигурност да изстрелят 
тактически ядрени ракети. Убити са милиони 
невинни. Оцелелите, които вече едва ли биха 
могли да бъдат класифицирани като човешки 
същества, 
замърсяване. Лудостта приема епидемични 
размери без надежда за подобряване и скоро 


1 запознати с 


са оредели от радиационно - 


. започват да се носят легенди за ходещи 


мъртъвци. 


Оказва се обаче, че ядрената атака нее 


постигнала целта си. В последвалия хаос, 
спорадично организирани банди търсят 
отмъщение от единственото нещо, което още не 
е развалина - Зшра!ез. Като последна мярка 
силите за сигурност решават да изолират гетата 
чрез изграждане на огромни стени около тях и 
създаване на затвори с размерите на цели 
градовей След като губят всякаква надежда за 
бягство, гетата започват да се организират в 
престъпни банди. Никой там не дава пет пари 
за своя или нечий друг живот. 

След окончателното издигане на стените, 
човечеството е разделено завинаги П или поне 
така си мислят жителите на гетата и Зша!е5. 
бира!ез могат отново да се отпуснат в 
обичайната за тях обстановка - сутрешни кафета 


и мирни неделни следобеди, докато частта от ! 


човечеството, оцеляла след ядрения ад, е без 
възможност за бягство. Но дали 


наистина е така? Такъв е светът, 
1 от който ще се опитвате да 
4 избягате или да умрете в него... 


Играта ( 
За онези от вас, които не са Й 
поредицата | 
Сагтадейдоп, нека обясня за 
какво става дума. Подобно на | 
всяка друга автомобилна игра, 4 
започвате с най-голямата барака у 
и след като преодолеете различни 
писти получавате достъп до по- 
добри коли и надстройки за | 
вашия автомобил, за да можете 6 
да се съревновавате на по-трудни | 
писти. Докато накрая спечелите фи 
играта. : 
Но разбира се вие решавате како 
Ако нямате мерак да се 
състезавате, не го правете. 
Можете просто да прекарате времето си в газене 
на хора, кучета, овце и крави, да проверите дали 
бихте могли да прескачате с автомобила от 
небостъргач на небостъргач или да правите 360- 
градусови завъртания на пренаселена улица. 
Усилията ви ще бъдат възнаградени с 
допълнително време и пари - не само за всички 
гореописани действия, но и за още много други. 
Имате възможност да блъскате другите 


: състезатели и да стреляте по тях с различни 


оръжия, оставяйки ги В димящи купчини топящ 
се метал (тази част винаги ми е била любимата). 
Единственото нещо, за което трябва да се 


с притеснявате, е дали ще ви стигне времето и 


дали някой от останалите състезатели, които са 
не по-малко агресивни, няма да превърне 
жалкото ви возило в горящи отломки. Но понеже 


можете да се охарчите в движение, поправяйки 
колата си, никога не се налага да се тревожите 


| за липсата на време, след като веднъж му 


хванете цаката. 


| Винаги можете да минете една писта бавно или 
бързо - изборът е ваш. Това е едно от многото 


неща, което винаги е правело играта толкова 
завладяваща. Три са начините да се придвижите 
до следващото ниво: 

- да се състезавате през чекпойнтовете за 
възможно най-краткото време; 

- да избиете всички пешеходци в цялото 
проклето ниво - в повечето карти се мотаят 
наоколо стотици хора и животни, освен това са 
толкова обширни и с такова количество тайни 
и скрити области, че този подход е определено 


| най-трудният; 


- да разрушите колите на петте състезателя, 


1 изправени срещу вас. 


От това описание може да си помислите, че 
ВСЯКО ниво е невъзможно за спечелване - в 
края на краищата, докато 
усмъртявате невинни добичета, 
вашите противници биха могли 
просто да си карат по пътя и така 
да ви победят, нали? Технически 
погледнато да, но създателите са 
били достатъчно умни при 
разработване на изкуствения 
интелект на противниците, за да 
избегнат тази възможност. 
Другите шофьори > винаги 
започват състезанието, но ако 
решите да се отдадете на сеч на 
пешеходци или да проверите дали 
можете да накарате колата си да 
прави въздушни пируети като 
идеално подадена футболна 
топка, вашите врагове забравят 
за надпреварата и започват да ви 
преследват. 

Сагладейдоп ТОВ 2000 съдържа 
18 писти за самостоятелна игра, 


на които ще трябва да изпълните 25 мисии и да 


р 


4 


спечелите около 40 състезания. 

По време на играта ще имате на разположение 
50 возила (както и различни ъпгрейди за тях), 
стига разбира се да успеете да си ги купите. 
Мултиплеърът включва 9 писти и 6 различни 
варианта на игра - Еее Тог а, КпосКкош Касе, 
Впйвп Вийдоов, РохпНоипдв, Но? МТ. 

Всички положителни неща от Сапладеддоп 1 и 
2 са запазени. Голяма част от ромиегирз са 
подобрени. Сега гръмотевичната пушка 
застрелва един пешеходец; ако наблизо има още 
двама, отскача към тях; тези двама от своя 
страна ще изстрелят светкавица към още четири, 
ако те се намират в достатъчно голяма близост 
ит.н. По този начин един прострелян в тълпата 


- 
его о Те |оз! Агк. 
На очи бие нарасналият брой на пешеходците, 
които вече отговарят на удара, замеряйки ви с 
разни неща като коктейл Молотов и самоделни 
гранати. Има коне, крави, овце, кучета, магарета, 
бизнесмени, ролери, гангстери, миньори, 
безделници, каубои и любимите малки 
възрастни дами - всички те са за убиване, 
убиване, убиване... 
Има още много движещи се обекти, които сега 
зависят от съответното ниво. Например в 
първата карта (стилизирана версия на Холивуд) 
можете да се катерите по хълмовете и да 
разбърквате буквите на прочутия надпис. 
2 Миникартите и пълноразмерните карти имат 
много подобрения, позволявайки ви с един 
поглед да видите къде се намира най-близката 
противникова кола, полицейски автомобил или 
убит враг. Всъщност, настройваемият дисплей 
е голямо подобрение спрямо Сагладейдоп 2. 
Ще си позволя да спомена 10-те най-интересни 
неща в серията Сапладейдоп: 
1.Една от надстройките на колите представлява 
огнехвъргачка, чрез която можете да подпалвате 
хора и да гледате как търчат наоколо, задавяйки 
се от рев. 
2.Някои от вражеските коли в миналото 
включваха булдозер и самолет 00-10. 
+ З.Ако унищожите противников автомобил, има 
1 вероятност той да премине във вашия инвентар 
и да можете да се състезавате с него в 
следващите надбягвания. Това означава, че на 
по-късен етап в играта бихте могли да се 
състезавате в бъги, булдозер или изтребител, 
дори със споменатия вече О0-10. 
4 „Играта в локална мрежа има собствени 
специални мултиплеър писти, които наред с 
поредиците Могт, Оиаке и Опгеа! Тошпатеп! 
са най-забавните мултиплеър преживявания 
напоследък. 
5 „Картите са толкова огромни, че бихте могли 
да ги изследвате часове наред и пак да не 
откриете всички тайни области. 
6.Различните ромиегирз достигат бройката 100 
и сред тях са такива чудесии като лунна 
гравитация, гръмотевична пушка (която 
изпържва скоропостижно клетите пешеходци), 
специални гуми, които ви позволяват да се 
изкачвате вертикално и с главата надолу, както 
и "светкавична ръчна спирачка", която ви 
заковава веднагически където и да се намирате, 
дори във въздуха. 
7.Всички обекти в играта подлежат на избиване 
или преместване, т.е. можете да търкаляте онези 
огромни камъни върху други коли или да 
катастрофирате право през прозорците на 
Вигдег доп. 
8.Винаги се намират готини места в картите, до 


които да стигнете: писта за бобслей или 
хотелски плаж в курортно селище, където бихте 
могли да прегазите всички хора, които плуват 
или се пекат на слънце, привличайки акулите с 
техните кървави остатъци; или скрита военна 
минирана зона, снабдена с извънземно 
въоръжение, което можете просто да вземете и 
използвате. 

9."Бонус за ефектен акробатически номер", 
който ви дава по-големи парични суми за по- 
дълги и по-сложни скокове. Например за 
скачане с кола от планински връх и 
едновременно с това превъртане напред или 
настрани. Освен това, успешното приземяване 
на четири гуми върху намиращата се по-долу 
поляна може да ви осигури не само бонус, но и 
неописуемо удоволствие от добре изиграното 
представление. 

10. Епету Кершз сатог разтяга гигантска 
пружина по посока на намиращата се наблизо 
противникова кола, изстрелвайки 
я на километри от вас (стига да я 
използвате при подходящите 
условия). Има и още една и за 
пешеходци, но те могат да бъдат 
избивани по МНОГО други по- 
интересни начини. 


ТОК 2000 включва 30 аудио, 
както при зуз!ет бпоск 2 и Най- 
Ше: Оррозта Еогсе (златните 
стандарти при използването на 
30 звук). Нищо не може да се 
сравни с агонизиращите викове 
на подпален бизнесмен (помните 
ли онази огнехвъргачка, която 
взехте?), докато профучавате 
покрай него със скорост 220 км/ 
ч. Звуците от мачкане на 
ламарини и ревът на моторите са много 
реалистични. Музиката, ако въобще може да се 
нарече така, представлява едно монотонно 
изнервящо ръмжене (не се сещам за по-точно 
определение) и като че ли е предназначена 
повече да психира, отколкото да направи 
геймплея по-приятен. 

И накрая, ако ви се струва странна зелената 
кръв на зомбитата, може да използвате В00й- 
ра!сй-а (само за демото!) - наистина си 
заслужава да се види! 


Новаторска технология 

От самото начало Сагладейдоп ТОВ 2000 е 
замислен като игра по Интернет. Уникалните 
арени и игрови режими, както и изключително 
интелигентните компютърни опоненти ще 


добавят цяло де измерение за сърдавните; е" 


геймъри. 

Фокусът на играта е поставен върху бързата 
екшън игра в напълно нова "флуидна среда - 
много по-усъвършенствана от който и да било 
предишен автомобилен симулатор за РС. 

С купищата нови функции като агресивни герои, 
сенки и отражения в реално време и невероятна 
графика, Сагладеддоп ТОВ 2000 ще рита 
задници по-яко от всякога, преди да ви даде 
възможност да вървите... ами където си 
поискате! 


Технически характеристики 
- Различни разделителни способности на 
екрана, от 320х200 до възхитителните 
2048х1768 при 16, 24 и 32 битов цвят. 


- 30 аудиото спомага за определяне на посоката 
на приближаване на автомобилите - дали идват 
отляво, отдясно, отзад или отпред. 

- Невероятна технология за хвърляне на сенки и 
отражения в реално време 

- Моштешс Рапс!е Зузет (система за обемни 
частици) за реалистични дим, масла и още... 
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СИСТЕМНИ ИЗИСКВАНИЯ 
Минимална спецификация 
Репцит 200 ММХ 
32МБ ВАМ 
Оиес“ 7 
Съвместима звукова карта 
4МБ Сгар св Сага 
Препоръчителна спецификация 
Репнит |- 233 
32МЬ ВАМ 
Онес“ 7 
Съвместима звукова карта 
ЗМ графичен ускорител 


НОВАТА МАНИЯ 


Еевех - 30! Всички са луднали по това трето 
измерение. Какво толкова му намират не знам, 
но е факт, че всички производители и 
разпространители на игри направо са се 
побъркали по него! Не стига, че на пазара 
излизат все повече и повече 30 екшъни : кой 
от кой с по-хубава графика, бомбастични 
изисквания към машината, каращи геймъра да 
псува току-що купения си компютър и да 
започва да спестява за поредното Мо0й0оо, и 
естествено кой от кой с по-тъпанарски и 
неоригинален сюжет... Явно не, защото и 
стратегиите (жанр, запазен до скоро за 20) 
решиха, че им трябва трето измерение. Все 
повече производители прибягват до 30 
ускорението, за да подхранят поредната 
стратегия с невероятни ефекти. И явно имат 
успех - доказват го произведения като бгоипа 
Сопго!и Му. Но на кого пък му е притрябвало 
това?! Ето дори Ви2гага обявиха, че Магсгав: 3 
влиза в третото измерение. Вече нищо не 
остана от добрите стари стратегии в стил 
Магсгай, ЗТагсгай и С8С. Последното бе 
Трегшт Зип на ММезбуоой. И до там! Жанрът 
се бил изчерпал - думи на производителите. 

Това обаче е само едно привидно обяснение, 
за да оправдаят липсата на нови идеи. Е да, 
ама не струва. Доказва го играта Атагопз 8 
Айепз на сравнително неизвестната 9итоп 8 


бпизтег |легасйуе. Свалям им шапка на тия" 


зииитрттта жк; т 


(КОМ ЮТЕРЯЙ, ( 
) АА Дед. Рр 


7 НО Н | пурваа) ча | 


“ минавали над една 
. изоставена планета 


хора. Не само че са решили 
да направят стратегия в 20, 
ами и добре са се справили. 
5итоп 8. бйизТег легасНуе 
(за по-кратко 988 ) дори не 
е фирма, специализирана за 
игри. Даже напротив - 


» 


не са особено известни. Може би ако ви кажа 
Оеег Ауепаег, на някой може и да му светне. 
Да - точно така, Пеег Ауепаег беше онази 
весела пародия на Оеег Нитег - ловният 
симулатор, който беше номер 1 в Америка и 
сигурно няма и стотина продадени бройки в 
Европа, освен ако на някой престарял и 
осакатял ловец не му е хрумнало да си 
припомни славните времена, когато е ловил 
кочовете на баба в задния двор Ето за това 
да я уважаваш тази фирма. Та, 565 тепърва 
започват по-сериозно производство на игри. 
Хората са ни подготвили доста заглавия, но за 
тях ще говорим след около месец -два. 


Играта 
В Европа играта първоначално излезе с името 
Айеп МаНоп, което впоследствие бе сменено. 
Когато видях заглавието Атагопз 8 Айепз (в 
превод Амазонки и извънземни) направо се 
сащисах. Какво общо може да има между 


“ амазонките и извънземните!? Еми, явно има 


какво или поне така са решили от 565 и са 
измислили една доста оригинална, даже 


направо >“ идиотска 

история. 

Та значи... 
Историята 


В един прекрасен ден 
три междупланетни 
щъркела си пътували 
из космоса, носейки 
три бебета за три 
различни свята. 
Летели, летели и когато 


решили да оставят 
децата, за да могат да 
отпочинат и да пийнат в близкия Щъркелов 


клуб! И така, изоставени, трите форми на живот 


трябва да се приспособят една към друга, да 
се научат да съжителстват, за да използват 


съвместно ресурсите на планетата или пък да “ 


се избият една друга ида управляват сами. Това 


произведените досега оттях Е 
игри далеч не са много, аи ! 


вече зависи от вас. 


Расите 

След тази история какво да си мисли човек! 
Шантава работа! Явно производителите не се 
и надяват да привлекат почитатели с интересен 
и заплетен сюжет, но уверявам ви, това въобще 
няма да се отрази на удоволствието от играта. 
В Атагопз в Айепз ще имате възможност да 
избирате измежду три доста различни раси. 
Рттопв представляват едни сини и доста 
симпатични извънземни, чийто народ се е 
специализирал в събирането и обработката на 
камъни. Апагопв са хуманоидна женска раса 
(предполагам всеки е чувал за тях). Третата 
форма на живот, с която ще можете да се 
борите за победа, са Зак! - раса хищни 
насекоми. 

В кампаниите ще имате възможност да играете 
и с трите раси, като ще започнете с Пимоните, 
ще минете през амазонките и в последната 
кампания ще управлявате Саджиките. Те са 
различни една от друга и играта с всяка от тях 
няма почти нищо общо с другите. 


Геймплей 
Производителите твърдят, че тази игра е хибрид 
между Магсгай и См!гаНоп. Това сме го чували 


много пъти, къде вярно, къде не! Дали 585 са 


успели да постигнат това, което са обещали? 
Според мен, отговорът е "да", макар че 
определено Магсгай присъства доста повече. 
Единствено гезвагсй-а на нови технологии и 
науки напомня за 
невероятния хит на 
Сид Майер. Това, 
което отличава Ата- 
20п8 8 АШепз от 
другите такива 
стратегии, е нейната 
комплексност. За да 
успеете в играта, 
трябва да развивате 


всички отрасли на 
расата ви. Нищо 
няма да постигнете, 
ако съберете много 
храна, а в същото 


време не ви достигат други жизненоважни | 


ресурси. От друга страна, за тяхното събиране 


ви трябват други гезеагсй-ове , които изискват а 
“ други, и така... (до края на света „)). Точно тази | 


комплексност свежда възможността за гибй- | 
ове в мулти-то до нула. Няма абсолютно 


едновременно 


г 
ное 


първите 10-тина минути игра, а и целта на 
играта определено не е такава. В никакъв 
случай Апагопв 8, Аепз не е сложна и ще ви 
трябват около 2-3 часа игра, за да разберете 
за какво горе-долу става дума и да можете да 
се съсредоточите върху победата над другите. 
Наличието на единици и сгради е доста добре 
балансирано. Тук няма да намерите стотиците 
различни единици от Тота! АпиПаНоп, нито пък 
ще можете да използвате само 4-5 ала Пагк 
Соопу. Въобще, от 589 са постигнали завидно 
разнообразие, без да прекаляват. Кампаниите 
са с нарастваща трудност, а първите им мисии 
имат за цел само да ви запознаят с 
обстановката. В началото няма да имате 
възможност да се биете с другите раси, но по- 
нататък и това ще стане. Между противниците 
има както военни, така и икономически 
отношения, което прави мултиплейъра доста 
по-приятен и интересен, “отколкото 
традиционното "събери, намери и срини". 


Възможностите да постигнете победа са. 


различни - можете както да изколите 
останалите раси със силата на оръжието, така 
и да установите мир и трайни търговски 
отношения с тях. В началото започвате само 
с една сграда - кметството (Томп На!) - 
ли загубена тя обаче, градът ви рухва без 
значение какви други сгради имате или колко 
е голяма войската ви. В кметството стои вашият 
кмет. И той е като всеки нормален кмет - седи 


си вътре и нищо не прави, това явно сие 


всеобща кметска черта ). Започвате с един 


строител (Маз!ег Вийдег) идвама носачи (тапз- 


ропегв). Строителят е единствената единица в 


играта, която може да строи, така че" 
внимавайте да не го изгубите. Ресурси - дал. 


Господ! Дърва, камъни, храна, та дори гъби, 
захаросани плодове и близалки 4. След като 
погледнете картата, ще забележите няколко 


основни неща - наличието на Еод о маг, както в 


и едни сини кубчета, очертаващи вашия град. 
Те показват местата, където този град може да 


се разширява - там не можете да построите 


друг свой град, той трябва задължително да е 
извън сините очертания. Много свежо 
хрумване им е дошло на производителите: ако 
разгледате картата ще разберете, че всъщност 


тя представлява едно кълбо - ако решите да 


местите много на изток, в един момент ще 
стигнете отново до вашия град, но от запад. 


Това не е толкова важно, но придава приятен. 


бъде 


оттенък на така или иначе страхотния геймплей. 
Той определено е най-силната част на играта - 
приятната й атмосфера ви кара да стигате до 
добре познатите моменти на "последна мисия 
и лягам". Парите в играта се печелят като 
осигурявате добри условия на населението ви, 
а то от своя страна си плаща данъците. Хората 
ви живеят в общежития, за което си плащат. 
По-този начин всичко е свързано - трябват ви 


е дърва и камък, за да построите мястото за 
никакъв шанс да бъдете изнесени още след ! 2 


живеене, после пък храна, за да бъдат доволни 
хората ви. Но освен това, в един хубав момент 
вашето население решава, че животът в града 


ви е скучен, поради което се появяват е 


престъпници и прочие 
проблеми, с които ще трябва да се справите. 


Интерфейс 
Атагопз 8 Айепз не 
е никак сложна и 
това > предполага 
лесен и интуитивен 
интерфейс, което 
определено е така. 
Няма почти никакви | 
менюта, които да ви 
объркат ИЛИ 
затруднят. Десният 
бутон на мишката си 
функционира съвсем 
нормално. | Тези, 
които по цял ден 


“ блещят очи пред Чагсгай, ще трябва да се 


съобразят с вертикално разположения, ала 
сес, панел с информацията за града ви. 
Въобще, по този показател не може да се 


проявяват никакви претенции. Лесен и приятен! 


Точка по въпроса. 


Графика и звук 


Въпреки че играта е 20, графиката й е доста | 


приятна за окото. Постройките са изобразени 


“ доста добре, единиците са анимирани чудесно 


- въобще в Атагопз 8 Айепз цари пъстрота, 
която в комбинация с историята и звуците 
придава неангажираност на играта и я прави 


“ подходяща за разпускане. Докато играете няма 


да усетите почти никакво напрежение. 
Единственият недостатък на графиката е може 


г би прекалената статичност - дърветата не св 


полюшват, за листата им да не говорим, само 


| от време на време вземе та мине някое 
|: животно. Знам ли, може пък аз да искам много, 


но така или иначе това определено не 6 
сериозен недостатък. Разделителната 
способност може да се коригира и поддържа 


| вече утвърдилата се като еталон 1024 Х 768 


точки. Поддържа се и Огес! 30, но честно 
казано не можах да открия голяма разлика, 


„ когато го включих. Докато графиката е на едно 


доста прилично ниво, при звука нещата не 


стоят така - гласът, който ви съобщава за | 
“ различните събития, случващи се в града ви, е 


доста приятен и дори забавен. Другите звуци 
обаче са пълна скръб и направо ще ви се иска 
да ги изключите още след 4-5 часа игра. Най- 
приятната изненада пък е, че играта върви и 
на доста скромни машини - изискванията й са 
дар Божи за някои геймъри, които все още не 
са успели да обновят компютрите си. Репишгт 
на 266МН? и 64 МВ ВАМ са напълно 


1 достатъчни, за да се насладите на Атагоп5 в 


Айепв в цялата й прелест. 
Като заключение 

Мога да кажа само едно - Зтоп 8. 5Пизег |П- 
Тегасйуе доказаха, че дори и без страхотните 
30 ефекти, невероятния звук и грандиозната 
рекламна 
кампания може 
да се направи 
игра, която да ви 
увлече до такава 
степен, че да не 
ставате от 
компютъра цяла 
нощ. | Именно 
такава беше 
моята 9 съдба, 
когато се 
залових с уж 
непретенциозната 
Атагопз (1 
АПепв. Играта 
поддържа мултиплеър, който я прави доста 
интересна, благодарение на различните начини 


“ за развитие на отношенията между расите. 


Въобще, това е една стратегия в реално време 
с доста добре направена икономика, която си 
заслужава да изиграете. Играта бъка от свежи 
идеи, които ще ви оставя да видите сами. А бе, 


| най-добре пъхнете диска от списанието, 
" инсталирайте демото и се потопете в света на 


трите междупланетни щъркела 


ааа а чаена 
Зазазаззана 
ГЕЙМПЛЕЙ 
МУЛТИПЛЕЪР ааа. 


ГРАФИКА 


ИЗИСКВАНИЯ 


- Репит 233 

- З2МВ ВАМ 

- Мп95/98 

- Звукова карта 
- Онес“ 7.0 


ЮПРВИ , Заселе 


ИЛОВКНЕТ 


26). 


Когато миналата година по това време се появи 
У-Вайу 2 за Раузтайоп, тя бе посрещната 
навсякъде с възторжени отзиви и хората дори 
1 си позволиха да я поставят на едно ниво с Сгап 
 Типвто и Со!п МсКае. Това, което я 
1 отличаваше от останалите обаче, бе фактът, че 
тя бе толкова светкавично бърза, че трябваше 
да имате подръка поне 5 гюма Кед Вш!, за да 
сте в крак, в противен случай ви очакваха 


неизбежна катастрофа и смачкани тенекии. | 
Освен това, още един плюс бе чудесното 


забавление. 

С такова знаменито и бляскаво минало М-Кайу 
2: Ехреп Ед оп имаше още доста живот пред 
себе си ив по-голямата си част това се сбъдна. 
Всъщност, в нея има повече или по-малко от 


всичко, което бихте искали от една 
автомобилна игра, освен може би 
реалистичността на истинската симулация - тук 
именно се крие фундаменталният проблем на 
играта. Това симулация ли е или аркадна игра? 
Интересен въпрос, отговорът на който в... ами 
нито едното, нито другото. Сигурно на авторите 
им се ще да си мислят, че тя минава за 
пълнокръвна симулация, но работата е там, че 
това просто не е така, нито пък е аркадна игра. 
Което ни оставя насаме с въпроса какво 
всъщност представлява тя. Сим-када или арк- 
улация? Е, това ще си го прецените сами. 
Единственото, с което мога да ви помогна, е 
да ви задам въпроса : "Виждали ли сте кола, 
която ускорява от 0 до 100 км/ч за 3 
секунди?!". 

Но наред с объркването по въпроса като какъв 
тип автомобилна игра трябва да бъде 
класифицирана М-Найу 2, няма спор, че тя 
предлага сериозна дълбочина. Включени са над 
80 предварително създадени писти в 12 


различни държави, 16 официални коли и 10 
допълнителни коли, 4 режима на игра, до 4 
играча един срещу друг. Не звучи никак лошо, 


“ така че Огеатсаз! спокойно биха могли да 


претендират за поредната игра-класика. 
одгатез пък съвсем няма да пропуснат 


1 случая да доставят такова апетитно парче. 


Началото е многообещаващо и 
разнообразието, породено от различните 


| игрови опции дава на всеки това, което му е 
| нужно. За хората, които критикуваха М-На!у за" 
| нейните криволичещи писти и другите коли, 
|: надбягващи се с вас, мога да кажа, че вече 


има режим, в който вие сте сами срещу 
часовника, без нито един автомобил около вас. 


1 Бихте могли дори да се ровите в 


характеристиките на колата, ако желаете. 
Включен е отличен редактор за писти, където 
можете да постигнете резултати, неразличими 


от старанията на професионалистите, с което 
на практика получавате безкраен брой писти: 


Огеатсаз! предлагат скорост на кадрите, за 
която си заслужава да умреш, както и отлична 
разделителна способност, даваща копринено 


гладко усещане за неподправена мощ, която | 
не може да бъде объркана с нищо друго. 


Изобразяването на колите е прецизно - те 
изглеждат изящно монолитни, а и текстурите 
са страхотни. Морфингът при повреда е 
наистина добър и ще бъдете удивени при 
повторенията, където можете дори да видите 
как водачът и навигаторът подскачат в колата. 
Освен това направо ще пощуреете от кеф, ако 


Е: Зи ЕА 


карате колата отвън. Лично аз никога не съм 
уважавал този начин на каране, но движението 
на колата е изпипано в детайли и е истинско 
удоволствие да я гледаш как подскача и взима 
завоя на две гуми (а ако в този момент 
натиснете ръчна спирачка и завъртите волана, 


колата поднася 

пък се приземява на една от гумите след 
поредния полет. Жалко, че пистите не са чак 
толкова добри - изглеждащите непроходими 
обекти са като мъгла и просто карате през тях. 
Колата, стените и насипите се смесват 
призрачно, като предизвикват лоши 
припокривания, а пък начинът, по който 
покривът на вашата кола се изравнява със 
земята, когато се преобръщате, даже 
предизвиква смях. Звуковите ефекти не са 
лоши, въпреки че брейк-бийтовете на 
съпровождащата музика вероятно са 
достатъчни, за да ви изкарат извън релси и да 


се здрависате с най-близката стена. Точно по 
тази причина има опция за тяхното изключване. 
Ако сте достатъчно наблюдателни, ще 
забележите, че от време на време по пистата 
притичват разни субекти, които подозрително 
приличат на хора. След два-три часа игра ще 
разберете, че това наистина са хора, 
пресичащи трасето. Сега повечето фенове на 
Сагтладеййоп сигурно доволно потриват ръце, 
но ще трябва да ги разочаровам. Поне според 
мен, тези хора служат единствено за отвличане 
на вниманието с провокативната надежда да 
се стараете да ги прегазите, вместо което обаче 
получавате близка среща от третия вид - 
автомобил-стена. Аз опитвах ли, опитвах, но 
така и не успях да ги блъсна... 
+ И така, ако би могло графиките да са малко 
| по-добри, какво още да кажем за самата игра? 
Колите имат добро усещане за тежест и не 
изглеждат така, сякаш просто се плъзгат по 
пистата, както в зеда Кайу Спатргопзтр. М- 
Ка!у 2 не е на ниво само, когато става въпрос 
за сравнение между реализъм и качество на 
игра. Работата е там, че тази игра претендира 
да е симулатор, но не отива по-далеч от 
аркадния стил, въпреки че си е твърде детайлна, 
за да бъде причислена към чистите аркадни 
игри. В опит да се хареса на всеки, играта 
доставя добро удовлетворение, но то сякаш 
не е пълно. Трябва само да внимавате с 
основните техники на ралито и добре да си 
отваряте очите - така обикновено ще можете 
да избегнете неприятностите, стига да не 
прекалите наистина, „Навигаторът на пръв 
поглед е истинско недоразумение - никога не | 
знаете дали има предвид завоя непосредствено 


се убедите, че ако не ви казва навреме завоите 


пред вас или следващия. Но така е само в ши 
началото, защото следьмалко повече игра ще МИ 


ф 

или пък по няколко наведйьж, т 

случай няма да ги вземете Като, хората, „освен 
ако не карате с 20 км/ч! 

За повторенията също може да се кажат 
няколко думи. Те определено не са на нивото 
на тези от МЕ5З (продължавам да смятам, че 
това са най-добрите повторения, правени 
досега) и няма да ви накарат да минете трасето: 
само и само да видите после герау-а, но и не 
са съвсем за отписване. Камерите, които ви 
показват как сте преминали пистата, се сменят 
хаотично и повечето са неподходящи, но има 
и добри попадения. Като цяло останах с 


впечатлението, че този елемент е претупан и 
ако авторите му бяха отделили малко повече 
време, можеше да се получи нещо наистина 
добро. Явно са решили, че повторението не е 
чак толкова фундаментална част от играта. И 
май са прави, но все пак това си е една доста 
приятна екстра. 

И така, колкото и добра да е У-Вайу 2 (което 
наистина си е така), тя не е нещо изключително. 
Неприятното в цялата тази работа е фактът, че 
играта има всички основания да получава 
такива възторжени отзиви, но има нещо, което 
разваля общото впечатление. Това "нещо" е 
фактът, че симулацията не е съвсем 
реалистична и като се имат предвид 


НОВИ ИГРИ 


първоначалните амбиции на създателите на М- 
Вайу 2, играта едва ли ще влезе в летописите 
на славата, колкото и отчаяно да го искат. М- 
Ка!у 2 все пак си остава един добър повод за 
забавление и би трябвало да ангажира вашето 
внимание за месец... или три. 


Характеристики на играта: 

- 16 официално лицензирани коли от 
световния рали шампионат за 1999 г. 

- 10 бонус коли за класическо рали 

- подобрени физически характеристики на 
колите с помощ при шофиране 

- 1-4 играча 

- до 2 прозореца в режим зрИзсгееп 

- силно детайлизирани коли (2200 полигона) 
с изобразяване на отраженията 

- нов изглед на таблото 

- прозрачни прозорци на колите с анимирани 
водач и навигатор 

- визуално и динамично увреждане на колата 
- постепенно зацапване 

- анимимирана крайпътна обстановка 

- 4 различни режима на игра (Агсаде, Вайу 
Спагоропзтр, за приза на М-Кайу и Пте Тпа!) 


ИЗИСКВАНИЯ 


- Репнит 166 
- З2МВ ВАМ 

- У/п95/98 

- Окес“ 7.0 

- Омес30 4М6 


СПЕЧЕЛЕТЕ ФА 1 
В РАТА НА СООФИРЕФ 


Във всеки брой на списание "Компютърни игри" ще намирате рекламен стикер 
с талон за участие в новогодишната игра. Съберете талоните от всички броеве 
за 2000та година. Изпратете ги на адрес София 1407, ПК 114. 

От писмата, получени до 05.01.2001 г., в присъствието на адвокат ще бъде 
изтеглен късметлията на "Компютърни игри". Кой е той ще научите в брой 
първи за новия век! 


София 1407, 
ПК 114. 


ПРЕС 


ИЗДАТЕЛСТВО 
муууму.зой-ргезз.соп 


ИЗДАТЕЛ: СофтПрес - ООД 
гр. София, ул. Искърско шосе 19, тел: 02/ 973 1506 
гр. Пловдив, бул. Руски 134 


Николай Трифонов, гл. редактор 
Татяна Ташева, редактор 
Борислав Апачников, редактор 
Росен Ангелов, комп. оформление и дизайн 
Дилян Илиев, директор реклама 
Борис Модев, сътрудник 


разпространение 
ПРЕС - ООД, тел. 02/ 764 808 


КОМПЮТЪРНИ! 
4: Д М Мае 


 ПегеСотезТгоцв! 


не на спеа! кодовете 
всички нива 
пари (+510,000) 
безсмъртие (бой Мое) 
включване/изйключване на 
изкуствения интелект 
променете вашата кола на 
(ИМЕ НА КОЛА) 
създаване на противник 
(ИМЕ НА КОЛА) 


ореп!еме! 5 биу 
сазп |псгеазе 
тпмпс!1е 

а! оп/он! 


зе!Саг (САВМАМЕ) 
такеа! (САВМАМЕ) 


1семта Оа!е 


Натиснете С! + Тар, за да покажете конзолата и след 
това въведете някой от следните кодове: 


СНЕАТЕВЗООРКОЗРЕВ: Ехр!огеДгеа(); 
показване на пълна карта. 


СНЕАТЕВЗООРКОЗРЕК:Напз (); 
телепортиране на групата до съответната точка. 


СНЕАТЕКООРКОЗРЕВ:Зе!СиггегиХР (| число); 
Даване на избрани герои посоченото ЕХР. 


СНЕАТЕВООРВОЗРЕВ:АддСо!4 (| число); 
Добавяне на посоченото злато към общата сума на 
групата. 


СНЕАТЕВООРВОЗРЕВ: М1аав (); 
Добавяне на 500 единици злато към общата сума на 
групата. 


СНЕАТЕВЗООРКОЗРЕВ: га Ата (); 
5 лечебни дози, 5 антидота и 1 бсго! О! ЗТопе То Незй. 


Забележка: Архивирайте оригиналните файлове, преди да 
продължите със следния набор от кодове. 


Използвайте текстов редактор, за да промените файла 
1семпд.1п! в папката на играта. 

Добавете реда "СПеа!5-1" в секцията "|бате ОрПопз!|". 
Стартирайте играта и натиснете Си! + Тар, за да покажете 
конзолата. 

Въведете "СНЕАТЕВЗООРКОЗРЕК: Епа !еСНеа!Кеуз();" 
(малките и главните букви имат значение), за да 
активирате спеа! режима. След това въведете един от 
следните кодове по време на играта: 


(Си + ) - преместване на избрани герои до посоченото 
място. 

(С + В - излекувайте или възкресете избран герой или 
портрет. 

(Си + У - Убийте избраното чудовище или МРС без ЕХР. 
|Си| + 4 - показване на полигони на спусък; показва 
капани. 

(Си + 9 - показване на граничните полета на герой. 


Неаму Ме!а! Е.А.К.К. 2 

Активирайте конзолата, като отидете до Мдео/Аийо, след 
това Адуапсей 

ОрЧопз и накрая изберете Сопзо!е. Сега по време на 
играта въведете някой от следните кодове: 


Код Ефект 

дод безсмъртие 

отме а! всички оръжия 

тар (име на карта) прехвърляне до име на карта 
(по-долу) 

потагде! противниците не атакуват 

посПр преминаване през стени 

пеайн 10096 здраве 

еуепшз! показване на всички 


възможни команди 


Имена на карти 

използвайте ги заедно с командата тар (име ма карта): 
Б100й, сететагу, СИН, сП#2, сгеерегрепв, епа, ТакКпоизе, 
109, ог, дги! стета, Потез1, Потез2деуй, 
потез2доой, иго, |апдегвгооз1, огас!е, огас!емау, оЧо, 
омег, 5П1е!9, зматр!, зматр2, зматрЗ, Томпсетег еми, 
Тоупсетег до0д, аптпо, ипйег, майег, 200 


Кв: Рзуспо Сисиз 


Режим Спеа! 


Тази процедура включва редактиране на файл на игра - 
създайте архивно копие на файла, преди да продължите. 
Използвайте текстов редактор, за да промените “.с!а 
файл в подпапката рго! ез на папката на играта. 
Променете записа "Оеуеторег" "0" на "Оеуегорег“" "1". 
Забележка: Това трябва да бъде направено преди всяко 
стартиране на играта. Освен това, намерете реда 
"епаБедемсе "#тоизе" във файла. Всеки един от преди 
това описаните кодове може да бъде вмъкнат директно 
под този ред както следва: 


Спва! кодове 


По време на игра натиснете“ (тилда), за да влезете в 
конзолата, и след това въведете: 


ушп безсмъртие 

ситптебитпте битие всички оръжия 

Мо Пр преминаване през стени 

МоТагде! Мопзяег прицелване включено/ 
изключено 


Зреста!ог режим на летене 

СпазеСат Спазе Сатега 5 различни ъгъла 

СусеРауегС!а55 превключване между 4 класа 
играчи 

МехАгтог > увеличаване на въоръжението и и здравето 

РгеуАгтог > намаляване на въоръжението 

Мех!Мопз?ег придвижване до следващото чудовище 

РгеуМопз ег придвижване до предишното чудовище 

КезтагИеуе! рестартиране на текущото ниво 

СатегаГоск непознат ефект 

Оебид1 непознат ефект 

ОеБидд непознат ефект 


Забележка: Някои от кодовете може да не работят при 
въвеждане в конзолата. 

Има друг по-надежден начин за тяхното активиране. В 
папката РАЕОЕПЕ5 в инсталационната папка на играта се 
намират конфигуриращите файлове на играчите. В 
профила, в който трябва да бъдат активирани кодовете, 
отворете „с!а файла за редактиране 

(например СЛК1ЗЗАРКОРПЕЗАРГАУЕВ.СЕВ). 

Открийте реда: 


"Оеуеорег" "0" 
и го променете на: 
"Оеуеорег" "1" 


Също така помнете, че играта ще възстанови този 
параметър на "0" при излизане от нея, затова ще се 
наложи той да бъде променян често. 


Сега в играта отидете в ЗЕТИР/КЕУВОАКО и скролирайте 
надолу докрая. 

Ще видите две нови секции, озаглавени НИО ТОССЕЗ и 
СНЕАТО. Всяка от тези настройки сега може да бъде 
обвързана с клавиши и да бъде използвана по всяко 
време в играта. 


Аде о! Етриез 2: Тпе Сопциегогз СПпеа!5 
РОО Без мъгла 


МАВСО Разкриване на карта 
КОСК ОМ 1000 единици камъни 
ГИМВЕВ АСК 1000 единици дърво 
КОВМ НООО 1000 единици злато 


АЕС! бързо строителство 
СНЕЕЗЕ ЗТЕАК ИММУ 5 1000 единици храна 
МАТИОВАС МОМОЕВЗ контролиране на природата 
КЕЗОМ смърт 

МООЕ МООЕ летящи кучета 
УИМРУМИМРУУМИМРУ смърт 

ПГОМЕ ТНЕ МОМКЕУ НЕДО УОМЕ 

НОМ 00 УОЦ ТИВМ ТН1 ОМ получаване на СоБега 

ТО ЗМПНЕВЕЕМ5 получаване на заБотеиг 


ТОВРЕОО8 убиване на противник #8 
ТОВРЕО07 убиване на противник #7 
ТОВРЕО06 убиване на противник #6 
ТОКРЕО05 убиване на противник #5 
ТОВРЕО04 убиване на противник #4 
ТОКРЕО0З убиване на противник #3 
ТОКРЕО02 убиване на противник #2 
ТОВРЕОО1 убиване на противник #1 
ВГАСК ОЕАТН победа 

Г В ИММЕК победа 


Вапа! Сипзтр Ее 


Избор на ниво 


Въведете едно от следните имена в менюто за нова игра, 
за да се прехвърлите на съответното ниво: 


Ниво Име 
МАУОАУ 
МСТОВУ 
СНАЦ ЕМЕЕВ 
АХ МОТН 
ВЕМЕАСЕО 
ЗТОМЕАВЕ 
МАВЕАКЕ 


Со -4 со сл + со го 


4 
15 Со ВМЕАМАУ 

16 МАТЕВРАЦ. 
17 ЗЕМЕМТЕЕМ 
18 МЕАВТНЕЕМО 
19 угк 


Спеа! кодове 


По време на игра, евъведете един от следните кодове, за 
да активирате съответната спеа! функция: 


Код Ефект 

дадтоде Опция за режим Сой от спеа! менюто 
Кпръ Опция 5 по пр от спеа! менюто 
зтопезкт безкраен щит 

Боо0051 безкрайно форсиране 

гених безкрайни боеприпаси Них Веат 
дгеепз безкрайни боеприпаси ЗП Саппоп 
Нгесгаскегв безкрайни боеприпаси Не! ге 

па!5 безкрайни боеприпаси Тпапз Наттег 


уо!сапо безкрайни боеприпаси Мадта Саппоп 
Помпа безкрайни боеприпаси Ейестгоп!с Газег 
зтаузии безкрайни боеприпаси 51а515 Саппоп 
Пзтепег безкрайни боеприпаси Зоп!с Саппоп 


Бооду безкрайни боеприпаси Разта Саппоп 


зТогт!ге безкрайни боеприпаси за всички 
активирани оръжия 
де!пдо? безкрайни боеприпаси за всички 


дезактивирани оръжия 


Мета! Еадие 


Натиснете клавиша У, преди да въведете кодове: 


Код Резултат 

Гауа неограничени Метадошез 
ВоБой5 3 броя СотЬо5 

Рапгег 20 броя ТапКв 

М!551ез 20 броя М!55Пе Сагз 

Тте магр  Номег ТгисКв работят по-бързо 


Ва У/йсп Моите 1: Кизип Рагг 
Натиснете клавиша Е10 по време на игра и въведете 
следното: 


Код Резултат 
Соддатев безсмъртие (Сой Моде) 


Могватто “повече боеприпаси 
Со!4тоде скрито съобщение 
Оешз Ех 


Редактирайте файла изег.п! в папката деизех/зузтет и 
променете записа Ч-" на Чак" (направете го за всички 
съответствия на Ч-"). В играта натиснете Т, за да 
покажете реда "5ау: в дъното на екрана. Изтрийте думата 
"зау. Винаги въвеждайте на празен ред. 


За да активирате режима за въвеждане на сПеа! кодове, в 
конзолата въведете "зе! ОеизЕх./СОетопМа!е 
оСпеа!5 Епа !ед Тгие". Сега можете да въвеждате всеки от 
дадените по-долу кодове: 


Код Резултат 

бод безсмъртие (бой Мойе) 

пу Ме 1гие/а!зе включване/изключване на 
невидимост 


ретмпамем 1/0 
изглед от трето лице 


включване/изключване на 


Ву режим на летене 

дпоз1 преминаване през стени 

мак изключване на режима на летене 
Татмаггеп > включване на ЕМР полето 


а15КШрой!5 дава всички точки за умения 


а!меаропз > дава всички оръжия 

апатто презареждане на боеприпасите 
айашд5 всички основни придобивки 
Тама!из убиване на текущата цел 


орепзезате отключване на желаната врата 
Тедепд тайно меню 


а!пеайй пълно здраве 

айепегду пълна енергия 

айсгедйз 10000 кредита 

аШтадез всички изображения 

зиттоп Х извикване на елемент Х (вж. дадения по- 
долу списък) 

ЗТото # по-висок # + по-бърза игра 

зрамптазз Х # размножаване (брой #) от 
елемент Х 


Увеличаване на енергията 

В конзолата въведете "5е! деизех.| сдетопта!е епегду 
10000", за да хипермаксимизирате вашата енергия 
(позволява по-дълга употреба на продобивки). 


“ложа ж никоя нае 


КОМПЮТЪРНИ | 4 
Цидму/афя, 


Муеароп Не, МеаропЗтеайнР!51о!, МеаропЗНипКеп, 
МеаропЗамедО "5 Потдип, МеаропРгод, 
МеаропРазтай Не, МеаропАззвашйбпотдип, 

Меароп атетТНгомег, М/еаропбазбгепаде, Меароп АМ, 
Меароптодассигасу, МеароптодсПр, Меароптофазег, 
Меароптодгапае, У/вароптодгесой, УМеароптойзсоре, 
МуеароптодзПепсег, М/еаропСотра!КпИе, МеаропСгомбаг, 
МеаропнтдфеАбип, МеаропАззашйбип, Меароп АМ, 
МуеаропРеррегбип, МеаропМи!Сгозвбом, Меаропдмуога, 
МуеаропВаоп, ММеаропМапобмога, МеаропЕМРОгепаде, 
МеаропМапоМгизбгепаде, Меаропдердип, 
Меароптодге!оад, АидВаШзис, АшидСТоак, АшидОатайпк, 
АидЕМР, АидЕпмго, Аид!ЕЕ, Аидзте!9, АшозТеайн, 
АидТагде!, Теггопз?, СОемопМа!е, РаиШетоп, Сгеазе!, 
Сгау, Тапудауаде, Мсо!ецеОиПаге, /оебгеепе, 
Майопдитопз, Чо|оЕпе, Аехдасобвоп, ЧатеКеуез, 
ВоБРаде, Кера Во!, Мефса!Во!, НагМа!5ий, Зодасап, 
Сапдуваг, Пдшог40ог, ФоуЕоой, Ма!АтЬгозта, Вебгеа ег, 
Адар меАгтог, Впосшагв, 

ВазисАгтог, ПдшогВво е, Сгедйз, ИпеВоШе, Стдагейез, 
Медки, Ма!Сгаск, Наге, ЕгеЕхипашвнег , Са, Ка!, Мой, 
тИ 2оор, п 1 2соттапдо, ипа!со!гоор, т!йагуБот, 
Бутта!е, Бит ета!е, досТог, пигве, сор, пойсор, 
доБегтап, Зесиг!уБо12, бесигйуро!3, Зесигйуро!4, 
5р!дегЬьо!, Зеади!! 


Списък с придобивки 

АидСотра! - Устойчивост при бой (по-голяма сила при 
мелетата - меле атаките са по-разрушителни) 
АидМизс!е - мускул от микрофибър (по-голяма сила на 
повдигане) 

АидВашвис - балистичен щит (защитава играча от 
физически оръжия) 

Аидбте!9 - енергиен щит (защитава играча от енергийни 
оръжия) 

АидСроак - наметало (защита от органични същества - 
пазачи, войници, ченгета) 

АидКадагТгапз - радарна прозрачност (защита от 
механични същества - ботове, камери, оръдейни кули и 
т.н.) 

АидНеагиипа - синтетично сърце (повишава полезността 
на всички придобивки) 

АидРомег - рециркулатор на мощност (намалява 
консумацията на всички придобивки) 

АидАдиа!ипа - играчът може да плува по-добре 
АидНеайпа - увеличава нивото на оздравяване на 
играчите 

АидЕпмго - устойчивост срещу околната среда 

АидЕМР - ЕМР щит (защитава играча от ЕМР повреда) 
АидТагде! - прицелване (предоставя информация за целта 
и повишава точността) 

АидМвоп - подобрява зрението (виждане през стени, 
нощно виждане и т.н.) 

Аид0е!епве - агресивна защитна система (защитава 
срещу ракети и гранати) 

АидОгопе - шпионски дрон (играчът може да изстреля 
дрон за разузнаване, дезактивиране на камери, оръдейни 
кули ит.н.) 

Аиоеайй - играчът може да тича безшумно 

Аиобреей - играчът може да тича по-бързо 


Предупреждение: Много от придобивките заемат същия 
слот (т.е. ако инсталирате придобивката ЗТеай!, не 
можете да инсталирате придобивката бреей, и обратно). 
Затова избирайте по-внимателно. Препоръчвам ви да 
записвате играта точно преди да използвате този спеа! 
код. След това, ако не сте доволни от направения избор, 
винаги можете да заредите отново вашата игра и да 
започнете отначало. 


Ниво Прехвърляне 
След включването на спеа! кодовете, въведете една от 
следните фрази, за да преминете на съответното ниво: 


Ореп 00 Тгаптд 

Ореп 00 ТгаппоСотва! 
Ореп 00 Тгаппо та! 

Ореп 01 МУС ОМАТСОНО 
Ореп 01 МУС ИМАТСО!з1апа 
Ореп 02 МУС Ваг 

Ореп 02 МУС ВаЦегуРагк 
Ореп 02 МУС ЕгеесСитс 
Ореп 02 МУС Ное! 

Ореп 02 МУС Зтид 

Ореп 02 МУС Зее! 

Ореп 02 МУС Ипдегдгоипа 
Ореп 02 МУС Муагепоизе 
Ореп 03 МУС 747 

Ореп 03 МУС Ане 

Ореп 03 МУС А ейНеПВазе Ореп 03 МУС ВайегуРагк 
Ореп 03 МУС ВгоокупВпадезтаноп 
Ореп 03 МУС Напааг 

Ореп 03 МУС МойеРеор!е 
Ореп 03 МУС ИМАТСОНО 
Ореп 03 МУС ИМАТСО!5апа 


р мъ. 
“Ореп 04 МУС Зее! 


Ореп 04 МУС ИМАТСОНО 
Ореп 04 МУС ИМАТСО!з1апа 
Ореп 04 МУС Ипдегагоипа 
Ореп 05 МУС ИМАТСОНО 
Ореп 05 МУС ИМАТСО!в1апа 
Ореп 05 МУС ИМАТСОМ.121аЬ 

Ореп 06 НопоКопа Нейразе 

Ореп 06 НопоКопа МУ121аЬ 

Ореп 06 НопоКопа ЗТогаде 

Ореп 06 НопаКопа ТопоВазе 

Ореп 06 НопоКопа Мегва Ме 

Ореп 06 НопоКопа МапСпа! Сапа! 
Ореп 06 НопаКопо МапСпа! Сагаде 
Ореп 06 НопаКопа МапСпа! Магке! 
Ореп 06 НопоКопа МапСпа! Зее! 
Ореп 06 НопаКопа МапСпа! Ипделмопа 
Ореп 08 МУС Ваг 

Ореп 08 МУС Егееситс 

Ореп 08 МУС Ноте! 

Ореп 08 МУС Зтид 

Ореп 08 МУС 5игее! 

Ореп 08 МУС Ипдегдгоипа 

Ореп 09 МУС ОосКуага 

Ореп 09 МУС Сгамеуага 

Ореп 09 МУС тр 

Ореп 09 МУС ЗтрВе!оми 

Ореп 09 МУС ЗтрЕап 

Ореп 10 Рапз Са!асотЬв 

Ореп 10 Рапз СатасотЬз Типпе!5 
Ореп 10 Рапз Спайеаи 

Ореп 10 Рап Сив 

Ореп 10 Рапз Мето 

Ореп 11 Рапв СаШедга! 

Ореп 11 Рапз Еуегей 

Ореп 11 Рапз ИпдегдгоипЯ 

Ореп 12 МапдепЬега Спа 

Ореп 12 Мапдепрега Сопршег 

Ореп 12 МапдепБега Саз 

Ореп 12 МапдепЬега Типпе!5 

Ореп 14 ОсеапаЬ Гар 

Ореп 14 Осеапав 5По 

Ореп 14 Осеап ав ЦС 

Ореп 14 Мапдепрега Зиб 

Ореп 15 Агеа51 ВипКег 

Ореп 15 Агеа51 Етгапсе 

Ореп 15 Агеа51 Епа! 

Ореп 15 Агеа51 Раде 


(забележете, че на първо място е номера на нивото, 
следван името на града и специфичното място в него. 
Например: "Ореп 03 МУС ВаЦегуРагк" е ниво 3 в мястото 
ВаЦегу Рагк на Ню Йорк.) 


Показване на филми 
След като активирате спеа! кодовете, въведете една от 
следните фрази, за да видите съответният филм: 


Ореп 00 по 

Ореп 99 Епддате1 
Ореп 99 Епддатед 
Ореп 99 Епддатез 
Ореп 99 Епддате4 


(забележка: "Ореп 00 го" е филма на въведението, а 
другите са за всеки от 4-те различни края на Оеиз Ех) 


Еогд Васто 
Всички коли 
Използвайте "СММЕС!ММЕ" за име на вашия играч. 


Нага Тгиск 2 
Спрете играта и въведете: 


Код Резултат 

НагфигисК! 5 пебез! пари и лиценз 
уиптпайоЧегу пари и лиценз 
орепайгоайз отваря всички пътища 


Кеегераг натиснете клавиша ВасКзрасе 
за безплатни поправки 
Пеегесомег натиснете СИ! + 5 за 


безплатно възстановяване 
В Пор неограничено гориво 
адуапседтар показване на скрити 

контейнери на карта 


Повече блъскане 
Спрете играта, въведете ТОВВ!МЕ, след това използвайте 
следните клавишни комбинации: 


Си!+1 за блъскане напред 
Си!+2 за блъскане назад 


Файлът 5бАМЕ5.ОАТ в папката на играта пази 
информация за записаните игри. В този файл може да 
има информация за множество записани игри, но тук ще 
говорим само за първата. 

Позиция 13 (Нех 09) е номера на нивото. Валидните 
шестнадесетични стойности са от 00 до 0е. 
Шестнадесетичната стойност 0! показва ниво "Оебиа", но 
като че ли не работи. 


Позиция 21 (Нех 15) е основното оръжие (Ритагу 
Меароп). 


Позиция 25 (Нех 19) е мощността на основното оръжие. 


Позиция 29 (Нех 19) е второстепенното оръжие 
(Зесопдагу Меароп). 


Позиция 33 (Нех 21) е мощността на второстепенното 
оръжие. 


Забележка 1: По време на игра основното оръжие винаги 
има нужда от период на "презареждане" след изстрел. 
Ако на второстепенното оръжие се даде шестнадесетична 
стойност, нормално използвана за основното оръжие 
(пех 00 до Пех 03), то ще стреля непрекъснато. 


Забележка 2: Ако искате да запазите дадена комбинация 
от оръжия, която сте настроили според описаните тук 
инструкции, не взимайте ромиегирз за оръжията по време 
на играта! 


Следващите таблици описват валидните комбинации от 
записи за оръжия и мощност и описания на получените 
оръжия. 


Таблица 1: Валидни за основното и/или второстепенното 
оръжие 


Оръжие Описание на мощността на оръжието 
00 00 Мас пе Сип 

00 01 Мах Мас пе Сип 

00 02 5ирег Мастпе Сип 

00 03 Вто Масите Сип 

00 04 Мийр!е Впа Мастте Сип 
00 05 УеПом Веатв 

01 00 Зпотдип (1 изстрел) 

01 01 Зпотдип (2 изстрела) 

01 02 Зпо!дип (3 изстрела) 

01 03 Зирег ЗПо!дип (2 изстрела) 
01 04 Зирег ЗПойдип (4 изстрела) 
02 00 Вие Веатв 

02 01 Зиопоег Вие Веатв 

02 02 Карй-ге Вие Веатз 

02 03 непрекъснато Вие Веат 
02 04 Кар!й-Нге Зирег Веатв 

03 00 Рае! Нгомиег 

03 01 Нате Сип 

03 02 Бирег Напе!гоуиег 

03 03 Бирег Нате Сип 

03 04 Сгам! по Наглейгомег 


Таблица 2: Валидни само за второстепенното оръжие 


Оръжие, Описание на мощността на оръжието 
05, 00 УеПом-Бват Мопаг(2 изстрела) 

05, 01 Копа Мопаг(2 изстрела) 

05, 02 Воипста Мопагв (2 изстрела) 

05, 03 Руто Мопагв(1 изстрел) 

05, 04 Нотпо Мопагв(1 изстрел) 

05, 05 Воипста Нате Мопаг(3 изстрела) 
07, 00 ВИе (непрекъснато) 

07, 01 Ве за 4 изстрела (непрекъснато) 
07, 02 ВШе за 7 изстрела (непрекъснато) 
07, 03 Епа В е (непрекъснато) 

07, 04 Ми р!е Втоз В е (непрекъснато) 

08, 00 Зпотдип за 1 изстрел (непрекъснато) 
08, 01 5по?дип за 2 изстрела (непрекъснато) 
08, 02 Зпо!дип за 3 изстрела (непрекъснато) 
08, 03 Зирег Зпотдип за 2 изстрела (непрекъснато) 
09, 00 Вие Веат (непрекъснато) 

09, 01 5игопдег Вие Веатв (непрекъснато) 
09, 02 Кар!4-Нге Вие Веапз (непрекъснато) 
09, 03 Сопипиоиз Вие Веат (непрекъснато) 
ба, 00 Натегомуег(непрекъснато) 

ба, 01 Нате Сип (непрекъснато) 

ба, 02 зирег Нате!гоуиег(непрекъснато) 
а, 03 Зирег Нате Сип (непрекъснато) 

а, 04 Сгам па бгееп Нате Сип (непрекъснато) 
а, 05 Сгееп Нате!гомиег(непрекъснато) 
0в, 00 Мопаг(непрекъснато) 

09, 01 ВоШпа Мопаг(непрекъснато) 

Ов, 02 Воипспа Мопагв (непрекъснато) 

05, 03 Нопипа Мопагв (непрекъснато) 

05, 04 Нотта Мопагв (непрекъснато) 
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